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Aargau kreuz und quer

das Geschaft:

T ver Programm-H

bevores

offiziell in Comp

-Shops zu kaufen gibt, ist ganz Europa mit Raubkopien diberschwemmt.

Fotomontage Markus HassigiSe

Software-Klau: Drehscheibe Aargau

«Crackern machen den Herstellern von Computer-Software bos zu

schaffen. «Cracker»: Das sind international organisierte Computer-

kommen aus dem Aargau.

Es ist zehn Minuten nach Mitter-
nacht im Zimmer eines Teen-
agers irgendwo im Aargau. Ei-
gentlich miisste der 17jdhrige
KV-Stift, der in der «Cracker»-
Szene unter dem Pseudonym
«Skyline» operiert, langst im
Bett sein. «Skyline» denkt aber
an alles andere als ans Schlafen.
Er erwartet noch ein wichtiges
Telefon. Bis zum Anruf vertreibt

' Gesetzesliicke

Im Gegensatz zu Deuisch-
land  sind  Compurerpro-
gramme in der Schweiz ur-
| heberrechtlich praktisch
nicht geschiitzt. Der Berner
Medienrechtler  Franz A
Zilch dazu: «Der Schuiz fiir
Programmbhersteller ist ab-
solut mangelhaft.» Etwas
dndern wird sich erst mit der
Einfiihrung des neuen Urhe-
berrechts in zwei bis drei
Jahren. Darin sind fiir
Raubkopierer  Geldstrafen
bis zu 100000 Franken und
Gefingnis bis zu einem Jahr
vorgesehen. :
Wer offentlich fiir seine
Raubkopien wirbt, kannte
allerdings schon frither zur
Kasse gebeten werden: Das
newe Gesetz iiber unlauteren
Wertbewerb, das auf den 1.
Mdrz in Kraft geserzt wird,
bietet Software-Herstellern
einen beschrankien Schuiz.

ersich die Zeit mit «Mercenary»,
einem «supergeilen» Computer-
spiel, das ihm erst kirzlich ins
Haus geflattert kam. Gegen ein
Uhr klingelt das Telefon. «Hi
Dave. . .», triillert er kumpelhaft,
und kommt sofort zur Sache:
«Was gibt's Neues».

Dave ist der Besitzer eines klei-
nen Software-Ladens in Kalifor-
nien. Von ihm beziehen «Skyli-
ne» und sein Kumpel «Jack Col-
ton» die neusten Computer-
spiele aus den Staaten. Fiir die
Originalprogramme blittern sie
20 Dollar hin. Um die Unkosten
reinzuholen entfernen sie den
Kopierschutz und bringen Raub-
kopien in Umlauf. Damit er-
leichtern sie die Programmher-
steller um Tausende von Fran-
ken. Vier Tage nach dem Tele-
fongespriich mit Dave liegt im
Postfach von «Skyline» und
«Jack Colton» eine Eilsendung
mit den versprochenen Compu-
terspielen aus den Staaten. So-
fort werden die Disketten «ver-
arbeitet». Mit  «verarbeiten»
meinen die jugendlichen Com-
puter-Freaks das Knacken des
Kopierschutzes.

Der Blick von «Skyline» klebt
am Bildschirm seines Compu-
ters. Eben hat er eines der neuen
Spielprogramme ins Laufwerk
seiner elektronischen Zauberki-
ste geschoben, und ist ins Innen-
leben des Programms eingestie-
gen. Irgendwo in der ellenlangen
Buchstaben- und Zahlenreihe ist

Freaks im Teenager-Alter, die bei Computerprogrammen den Kopier-
schutz entfernen, und massenweise Raubkopien zu Schleuderpreisen
unters Volk bringen. Die wichtigsten Programm-Knacker der Schweiz

der Kopierschutz versteckt: Pro-
gramm-Befehle, die verhindern,
dass die Disketten wie Tonband-
kasetten weiterkopiert werden
konnen. Ziel von «Skyline» ist
es, den Kopierschutz ausfindig
zu machen und zu léschen. So,
dass er nachher beliebig viele
Raubkopien von dem Spiel her-
stellen kann.

«Wenn's sein muss, legen wir
auch mal eine Nachtschicht
ein», sagt «Skyline» und grinst.
«Wichtig ist eben, dass die Sache
rasch geknackt ist.» Und zusam-
men mit Heinz L., einem ande-
ren Aargauer «Cracker», sind sie

=
1 Crack

»-Treffen in H

im Moment die schnellsten in
der Schweiz. Das Geheimnis der
Schnelligkeit: «Die guten Bezie-
hungen in die USA und zu Soft-
warehiusern in England.»

Heute driingt sich fiir «Skyline»
keine Nachtschicht auf, Nach ei-
ner halben Stunde ist das Pro-
gramm geknackt, und morgen
wird er 30 Couverts mit Express-
Kleber versehen und auf die Post
tragen. Adressiert sind die Eil-
sendungen an die bekanntesten
«Cracker» in Deutschland, Ita-
lien, Holland und Belgien. Die
wiederum werden fur die Fein-
verteilung in ihren Lindern be-
sorgt sein. Keine Woche wird so

Unter A

Ottentlichkeit trafen sich die Grossen der europaischen Szene.

vergehen, bis Tausende von
Computer-Freaks in ganz Euro-
pa Raubkopien der geknackten
Programme in ihre Laufwerke
schieben kénnen.

Der Express-Postler liutet am
folgenden Tag auch in der Woh-
nung einer Aarauer Grossiiber-
bauung. Von «Skyline» hat der
gelernte  Werkzeugmacher Mi-
chael Z. erfahren, dass wichtige:
Post unterwegs ist. Er reisst den
Briefumschlag auf, und schiebt
eine der Disketten in seinen
Computer. Einige Stunden ver-
bringt er jetzt mit dem Kopieren
der topaktuellen Software, Im
Gegensatz zu den «Crackern»
macht er mit seinen Raubkopien
gutes Geld. Am lukrativsten sind
Kunden, die bei ihm die neuste
Software im Abonnement bezie-
hen. So nebenbei verdient er mit
seinem Vertrieb «Power-Soft»
bis zu 2000 Franken monatlich.
Seine Kunden sind Leute von 15
bis 50. Computerbeniitzer, die
fiir ein neues Programm nicht
300 Franken, sondern lieber funf

Franken ausgeben.

Szenenwechsel:  Hendschiken,
anfangs Februar 1988. Wie im-
mer an einem Samstag sitzen die
Miinner des Dorfes bei ihrem
Morgenbier. Aber heute ist's
nicht wie sonst. Am Nachbar-
tisch hat sich eine Gruppe junger
Deutscher niedergelassen. Bei ei-
ner Cola wird angeregt iiber ein
Thema diskutiert, das fiir die
Stammkunden nicht ein einziges
Wort wert wire: Computerpro-
gramme.

Was sich an diesem Samstag in
der kleinen Aargauer Landge-
meinde abspielt, ist offiziell als
«Internationales Treffen von
Computerinteressierten»  dekla-
riert. In der Tat hat in Hendschi-
ken unter Ausschluss der Offent-
lichkeit das bisher grosste «Crak-
ker»-Treffen in Europa stattge-
funden. Und wenn der Dorfpoli-
zist gewusst hiitte, wie beispiels-
weise deutsche Fahnder und
Software-Hersteller hinter den
Jugendlichen her sind, die sich

im «Biren»-Saal zu emem ange-
regten Erfahrungs- und Fro-
grammaustausch getroffen ha-
ben, dann hiitte er wohl gleich
Verstirkung aus Aarau angefor-
dert.
Dass sich «Cracker»  aus
Deutschland, Diinemark, le—
land und ltalien ausgerechnet im
Aargau getroffen haben, hat sei-
nen Grund im dberalterien
Schweizer Urheberrecht, das den
Software-Klau bei uns nicht un-
tersagt.
Markus Grimmer, dem Chef des
Computerspiel-Vertricbs Linel in
Arbon, setzten die jugendlichen
Computer-Freaks mit ihrem aus-
gekligelten Vertriebsnetz miich-
tig zu: «Wir kénnen kaum ein
Spiel importieren, das vorher
nicht auf dem Schwarzmarkt zu
haben wire.» Und Grimmer ist
iberzeugt: «Die Knacker haben
schon manch einer Software-Bu-
de den Todesstoss versetzt.»
Martin Stoll

Viren

Wenn's auf dem Bildschirm
des  Computers  plétzlich
| schwarz wird und ganze Pro-
2 einfach so gelosch

werden, dann ist die Diagno-
se ziemlich klar: Der Com-
puter hat einen Virus er-
wischt. Seit der Handel mit
billiger Schwarzmarki-Sofi-
ware floriert, grassiert auch
die Computerseuche. Urhe-
ber der Seuche sind «Crak-
ker» d.l: Computer-Viren

ki auf ihre Raubk

pien programmieren und in
Umlauf bringen. Die Viren
nisten sich im Speicher der
Computer ein und infizieren
Jjede eingeschobene Diskete.
Je nach Virus werden Daten
zu einem definierten Zeit-
punkt verindert oder zer-

stiirt. Der Virus, der Ziircher
«Cracker»-Gruppe SCA
steckte Computer auf der
ganzen Welt an.




